NEGEREN - GEEN Al GEBRUIKEN

Al mag niet gebruikt worden tijdens deze opdracht.
De opdracht wordt afgewerkt zonder hulp van Al.
De leerling is enkel aangewezen op zijn kennis, begrip en vaardigheden.

INSPIREREN - Al BlJ HET BRAINSTORMEN

Al mag ingezet worden als inspiratie maar niet in de eindopdracht.
Al mag tijdens de brainstormfase, om ideeén te structureren en verbeterpunten op te zoeken.

OPTIMALISEREN - Al BlJ HET VERBETEREN

Al mag gebruikt worden, maar je originele werk moet apart worden toegevoegd.
Al mag de opdracht verbeteren en verduidelijken.
Al mag geen nieuwe inhoud zoeken.

GENEREREN - Al BU HET OPSTELLEN

Al voert deeltaken uit. De leerling geeft aan welke inhoud door Al is gegenereerd.
Al mag deeltaken van de opdracht uitvoeren.

De leerling voorziet opmerkingen bij gegenereerde aanvulling(en).
De leerling gaat kritisch en evaluerend om met de content van Al.

STIMULEREN - Al ALS CO-PILOOT

Al mag doorheen de hele opdracht gebruikt worden.
\§ Al wordt gebruikt als co-piloot bij het afwerken van de opdracht.
©) De leerling moet niet aangeven waar Al gebruikt werd.
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